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JAK SE ZMENIL QGIS PROCESSING MODELER
VE VERZI 3

ZDENA DOBESOVA (CZ) A MICHAL KUCERA (CZ)

Abstrakt. Clanek pfinasi piehled zmén grafického editoru Processing Modeler pro tvorbu
workflow diagramu v QGIS. Porovnani se tyka starsi verze 2 a novéjsi verze 3. Doslo nejen
tpravé rozhrani, je novd sada symboll a byla rozsifena i funkcénost. Uzivatelé si nemusi
zvykat na vyrazné nové prostiedi. Pribyla moznost priblizovani a oddaloviani modelu.
Velkd zména nastala v nabidce typu dostupnych vstupnich dat. Bohuzel z hlediska kognice
nedoslo k vyraznému zlepseni rozliSitelnosti symboli a ani sémantické transparentnosti
symbolu. Zakladni symboly jsou stale obdélniky, zménila se jen barva vyplné a jsou jiné
funkéni ikony uvnitt symboli. Novy je forméat ukladani dat. Uzivatelé se dockali vylepseni
z hlediska funk¢nosti.

Klicova slova. vizudlni programovaci jazyky, grafickd notace.

HOW IT CHANGED QGIS PROCESSING MODELER
IN VERSION 3

Abstract. The article presents an overview of changes in the Processing Modeler for cre-
ating workflow diagrams in QGIS. The comparison applies to older version 2 and newer
version 3. There was not only an interface modification; a new set of symbols and func-
tionality was extended. Users do not have to get used to a significantly new environment.
There is a possibility of zooming in and out of the model. A big change occurred in the
offer of available input data. Unfortunately, in terms of cognition, there was no significant
improvement in the discriminability of the symbols or the semantic transparency of the
symbols. Basic symbols are still rectangles, only the fill color has changed, and there
are other functional icons inside the symbols. New is the data storage format for model.
However, due to usability, users have seen improvements in functionality.

Keywords. visual programming languages, graphical notation.
Uvod

Graficky editor Processing Modeler je soucasti programu QGIS a slouzi pro
graficky ndvrh modelu (workflow diagramu) pro automatizované zpracovani dat.
Graficky zptisob zapisu algoritmu se fadi mezi vizualni programovaci jazyky. Je
potésujici zpravou, ze open source program QGIS disponuje moznosti pouzivat
vizualni programovaci jazyk jiz od verze QGIS Duror 2.0 z roku 2013 podobné
jako komercéni GIS softwary [1]. S pfichodem nové verze QGIS 3 v roce 2018
doslo i k podstatnéjsim zménam v editoru Processing Modeler . Drivéjsi vyvoj
v rdmci série verzi 2.x se spis ubiral nepatrnymi zménami s dirazem na zlepseni
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stability komponenty. S prichodem verze 3.x doslo k vyraznéjSim zménam. Pro-
cessing Modeler se spousti stale volbou z menu Processing -> Graphical Modeler.
Prvni drobnou zménou je zména zakladni ikony tohoto editoru. Tri ozubena
kolecka, ¢ervené, modré a Sedé, nyni symbolizuji modely misto puvodnich tfech
malych spojenych kouli. Zmény a vylepseni celého editoru budou postupné pop-
sany v clanku s ilustraci zmén.

1. Rozhrani grafického editoru Processing Modeler

Nejprve se zminime o zménach v samotném rozhrani komponenty. Zakladni us-
poradani zistalo beze zmény. Vlevo jsou dva prekryvné panely Inputs a Algo-
rithms, mezi kterymi se prepind pro vybér dat nebo algoritmi. Soucasti panelu
Algorithms zlistalo nahote velmi uzite¢né vstupni textové pole Search... pro auto-
matické vyhledavani operace podle nazvu. Vlastni velké okno pro navrh modelu
ziistalo vpravo (obr. [I)).

Zménilo se umisténi dvou textovych oken pro pojmenovani vlastniho modelu a
pojmenovani skupiny modell, kam se ma model zaradit. Diive byla tato textova
okna vpravo nad velkym oknem modelu, nyni se nachazi aplné vlevo v panelu
nazvaném Model properties. Jednoducha filosofie zptisobu zarazovani modelt do
skupin (Group) zustala. Pokud nové zadate jméno skupiny, tak jeji jméno zacne
existovat. Pri zadani stejného jména skupiny u jiného modelu, jsou tyto modely
nabizeny se stejné skupiné v panelu Algorithms. Fyzicky se zadnd struktura pro
skupiny nevytvaii. Je dilezité zminit, ze vSechny t¥i panely jsou nové plovouci a
uzivatel je mize v rozhrani premistit podle potfeby na jiné misto nez je puvodni
pozice vlevo.

Zmény nastaly v horni fddce ikon pro zakladni ovladani. Zmeénila se vlastni
ikona pro spusténi modelu z ikony ozubenych kolecek na zelenou sipku (ikona
uplné posledni vpravo). Co je vSak dulezitéjsi jsou ¢tyri nové pridané ikony pri-
blizeni a oddéaleni modelu, zobrazeni na sto procent a zobrazeni modelu presné
do okna. To je prinos zejména pfi tvorbé rozsdhlého modelu, kdy nelze zobrazit
cely model do okna a pracovat v ném, nebot by byly symboly moc malé. Naopak
je uzitecné priblizit pouze néjakou detailni ¢ast a pracovat v ni. Moznost prib-
lizovani a oddalovani modelu umoznuje mit tvirci neustédle kontrolu nad modelem
a mit prehled, kde se pravé v modelu nachézi.

Nové pribyly moznost exportu. Kromé pivodné dostupného grafického for-
mati PNG lze také model ulozit do formatu SVG a PDF. Dostupnost editace
vlastni napovédy a postup tvorby napovédy pro model a jeho parametry zustal
beze zmény. V prvnich verzi QGIS 3.0 az do verze 3.4 (Long Term Release)
zmizelo tlacitko exportu do Python skriptu, které bylo dostupné ve verzi 2. Nyni
je ve verzi 3.6 Noosa toto tlac¢itko opét dostupné. Nicméné duvodem jsou sou-
visejici zmény ve psani Python skriptt mezi verzemi QGISu.
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Figure 1. Rozhrani Processing Modeler verze 3 a ukazka modelu

2. Slovnik symbola

Viditelnou zménou je barevnd zména zakladnich grafickych symbola. Zustal
pocet a tvar zdkladnich symboli. Jsou tfi a vSechny symboly maji obdélnikovy
tvar. Symbolu pro operace ziistala bila barva. Fialovy obdélnik pro vstupni data
ma nyni zlutou barvu. Modry obdélnik pro vystupni data ma nyni zelenou barvu.
Tato vyrazna zména upozorni uzivatele jiz na prvni pohled, Ze se jedna o model
z fady QGIS 3. Porovnani starych a novych symboli je na obrazku

<P InputPoint f &> InputPoint
“¥ ConvexHullPoint =2 ConvexHullPoint =
¥ Zonal statistics ; 4% Zonal statistics

a) b)

Figure 2. Porovnani zdkladnich symboll a) verze 2.x, b) verze 3.x

Vnitini vyznamové ikony v levé ¢asti symbola jsou beze zmény. Ikona plus je
u vstupnich dat a ikona sipky je u vystupnich dat. Zménila se opét barva téchto
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ikon a maji bilé ohrani¢eni. Funké¢ni ikona kiizku pro smazani symbolu, které je
vpravo zustala stejnd. Zmeénila se funkéni ikona pro editaci v pravé ¢asti symbolt.
Ikona tuzky pro editaci se zménila na symbol tii tecek. U zeleného vystupniho
symbolu ptvodné viibec funkéni ikony nebyly, ve verzi 3 se objevily. Toto neni jen
vizualni zména. Souvisi to s moznosti, Ze operace miize mit vystupni data pouze
docasnd nebo konkrétné pojmenovana a ulozend na pamétovém médiu (tak to
bylo i u verze 2). Zeleny symbol se tedy automaticky pridd do modelu s pridanim
symbolu operace, kdyz jsou vystupni data konkrétné pojmenovana. Kdyz ve
verzi 3 pres novou funkéni ikonu krizku smazeme symbol vystupnich dat, tak
data operace jsou automaticky zménéna na data docasnd v nastaveni operace.
Tento zptsob zmény nastaveni vystupnich dat ve verzi 3 je rychlejsi néz pivodni
editace symbolu operace.

U bilého symbolu operace se nyni objevuje vice vyznamovych ikon v levé ¢asti.
Drive to byly pouze ikony zdrojovych knihoven (QGIS, GRASS, SAGA,...). Nyni
maji i nékteré GIS operace z QGISu (jako je buffer, dissolve apod.) svoji speci-
fickou ikonu, kterd m& asociovat vyznam operace. Ikony jsou ale velice malé a
pouze jednobarevné, takze jejich srozumitelnost neni pro uzivatele moc vysoka.
V pripadé, ze se do modelu vlozi jiny existujici model, tak se opét v misté levé
ikony objevi ikona celého Processing Modeleru - tii ozubené kola.

Na hodnoceni slovniku symbolu 1ze uplatnit teorii Physics of Notations [3].
Tato teorie klade diiraz na efektivni kognici. Ze zkusenosti z hodnoceni vizualnich
programovacich jazykt podle této teorie nedoznala verze 3 vyrazného vylepseni.
Slovnik m&a maly pocet symboli a symboly jsou pretizeny, tzn. jeden symbol
vstupnich dat vyjadiuje velké mnozstvi riznych druhu vstupnich dat (rastr, vek-
tor, ¢islo, text, extent apod.). Transparentnost symboli mé umoznit asociaci
vyznamu symbolu. Je skoda, Ze levé ikony jsou tak malé a Spatné rozeznatelné.
Jejich vetsi velikost a barevnost by zvysila transparentnost symbolt. Dokonce
lze pomyslet na vypusténi funkcénich ikon vpravo, které lze nahradit ovladanim
mysi (dvojklik vyvold editaci, kontextovd nadpovéda nabidne smazani symbolu).
Zbylé misto po ikonach lze vyuzit pro delsi popisy nebo vétsi vyznamové ikony.

Do slovniku symbolt spadaji i spojné cary, které spojuji symboly. Ty zustaly
zaoblené i v nové verzi. Navic ve slovniku pribyla teckovana spojna cara, které
spojuje symbol pole atributové tabulky a nadrazené vrstvy, pokud jsou vlozeny
do modelu. Toto zndzornéni je urcité prinosné pro vyjadreni této souvislosti.
Nicméné oblé spojné ¢ary jsou nékdy nevhodné ohnuty, nebo jsou zakryty sym-
boly. Sledovani jejich prabéhu pii prilisSném automatickém zakfivovani neni
jednoduché. Skoda, Ze nebyly tyto ¢ary nahrazeny pifmymi spojnicemi, které
by nezabiraly tolik mista v modelu.
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3. Zmény ve funkénosti

7 hlediska funkénosti je nutné zminit vyrazné rozsifeni nabidky typa vstupnich
dat. Panel Inputs nabiz{ 22 typu vstupnich dat (obr. [3). Puvodné verze 2
nabizela 9 typt vstupnich dat. Pozadavky na rtzna vstupni data jsou vyvolany
i rozsifenim dostupnych operaci. 7 nabidky operaci zmizela moznost vkladat
operace z Orfeo Toolboxu a Model Only Tools. Zatim nelze vkladat existujici
Python skripty jako ve verzi 2. Nové je mozné ulozit model v rdmci projektu
QGISu, coz ma smysl, kdyz je model tzce navizany na data v projektu. Tato
moznost se vyvola stiskem ikony Embed in Project [4].

Inputs

* Parameters
5 Authentication Configuration
ﬂ'l}l Boolean
& CRS
ﬂ'l}l Distance
ﬂ'l}l Enum
5 Expression
ﬂ'l}l Extent
2 Fields Mapper
&t File/Folder
2 Map Layer
ﬂ'l}l Matrix
2 Mesh Layer
=B Multiple Input
ﬂ'l}l Mumber
ﬂ'l}l Point
2 Range
ﬂ'l:,'ll Raster Band
Ef Raster Layer
=h String
ﬂ'l}l Vector Features
& Vector Field
5 Vector Layer

Figure 3. Nabidka vstupnich dat na panelu Inputs

Doslo i ke zméné formatu ukladani modela. Stale se modely uklddaji ve formé
textového souboru, avsak s jinym vnitinim formatovanim. Puvodni koncovka
.model je nyn{ .model3. Ukdzka uloZeni modelu ve verzi 3 je na obrazku [}
Formaty nejsou kompatibilni, nelze importovat modely ze starsi verze do nové,
je tedy tfeba modely vytvorit znovu [5].

4. Zavér

Uvedené zmény ukazuji, ze uzivatelé obdrzeli vylepSeny graficky editor na tvorbu
modelu zpracovani (workflow), ktery zautomatizuje a urychli hromadné zpracov-
ani dat v QGIS. Asi nejviditelnéjsi zménou je zména barvy symboli. Ostatni
zmény jsou jen drobné a to napr. zména podoby vnitfnich ikon. Lze konsta-
tovat, ze z hlediska efektivni kognice nedoslo k vyraznému zlepseni. Z hlediska
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k*DOCTYPE model>
<0ption type="Hap">
<0ption name="children type="Hap'>
<0ption name="gdal:polygonize 1" type="Hap">

<0ption name=""active" type="bool" value="true" />
<0ption name=""alg_config"/>
<0ption name="alg_id" type="05tring" value="gdal:polygonize" />
<0ption name="component_description” type="0S%tring"” value="Fol
<0ption name="component_pos_x" type="double" wvalue=""318"/>
<0ption name="component_pos_y" type="double” wvalue=""389"/>
<0ption name="dependencies"/>
<0ption name="id" type="0String" value="gdal:polygonize_1"/>
{0ption name="outputs"/>

Figure 4. Zdrojovy text modelu v.3

nabidky typt vstupnich dat doslo naopak k vyraznému navyseni typt vstupnich
dat. Zustala moznost vkladani existujicich modeli, coz respektuje programé-
torsky princip modularity. V rozhrani je pfinosem moznost priblizovat a oddalo-
vat model tak, aby bylo mozné zobrazit i obsdhly model.

Podékovani. Tento prispévek vznikl s prispénim studentského grantu IGA
PrF 2019 014 Univerzity Palackého v Olomouci.
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