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Abstrakt

Prispévek prezentuje experimenty pouziti neuronové sité pii klasifikaci map. Experimenty byly
provadény s cilem zjistit, zda jiz existujici natrénovana neuronova sit' je schopna popsat vektorem
hodnot mapu (obdobné jako kterykoliv obraz) a nasledné€ nalézt podobné mapy a zafadit je do
podobnych skupin. Byl pouzit software pro strojové uceni Orange a jeho dopln€k Image Analytics, ktery
nabizi nékolik vestavénych modeld natrénovanych neuronovych siti (embedders). Pro ucel map se jevila
nejlépe natrénovana sit’ Painters, kterd je natrénovana na skoro 80 000 dilech od 1 500 malifi.

Pro prvni testovaci tcely byly pouzity vyiezy zakladnich a leteckych map a také mapy z 19. stoleti
z portalu mapy.cz, které byly bez problému automaticky zatazovany do tfech shluki podobnych map.
Dalsim experimentem bylo testovani podobnosti map zobrazujici vyuziti uzemi. Bylo pouzito 100 map
landuse vybranych evropskych mést ziskané z portalu European Urban Atlas, kde hierarchické
shlukovani pfineslo zajimavé vysledky. Byly nalezeny zajimavé dvojice podobnych meést napfic
Evropou, jako napt. Le Mans ve Francii a Enshede z Nizozemi, které jsou si podobné mozaikou malych
stiidajicich se ploch rizného landuse a velkymi souvislymi plochami s komerénim a priamyslovym
vyuzitim. Dalsi dvojice také vykazuji podobné vzory zastavby, primyslovych ploch, ¢i ploch zelené
Vv centrech mést a jejich okoli.

Poslednim experimentem bylo sestaveni predikéniho modelu pro urceni, zda mapa ma nizkou ¢i
vysokou napln. Neuronova sit’ popise vektorem deskriptorii porovnavané vzorky map s expertem
ur¢enou nizkou nebo vysokou naplni. Diky logistické regresi pak lze u nové mapy predikovat Giroven
jeji naplné. Vysledky ale vyrazné zavisi na vstupni sad¢€ vzorovych map a to podstatné ovlivni GspéSnost

predikce.

Z téchto prvotnich experimentli je vidét, ze metody umelé inteligence, hlubokého uceni, resp.
pocitacového vidéni oteviraji nové moznosti i pro kartografii.



